7° campeonato de futebol de sete do
interior.

Cerrito/2019.

Copa; Ivone Garcia.

REGULAMENTO GERAL
CAPITULOI
DA ORGANIZACAO

Art. 1° - Este regulamento é conjunto das disposi¢des que regem o 7°
Campeonato Municipal de Futebol de Sete do interior 2019, das categorias Principal
e Veterano promovido pela Prefeitura Municipal de Cerrito.

Art. 2° - O 7° Campeonato Municipal de Futebol de Sete do interior, tem por
finalidade estimular a pratica do desporto, aperfeicoar técnicas e taticas, dando
énfase a performance e também posicionar o desporto como agente de mudanca de
coq@port&tjnento individual e transformacéo social.

CAPITULOII

DA COORDENACAO E DIRECAO

Art. 3° - Enquanto néo for constituido o CMD do Municipio, o evento sera
coordenado pela Prefeitura Municipal e pelo Departamento de Desporto. Cabendo -
The:

a) Coordenar a execugdo do evento;

b) Nomear Auxiliares, profissionais e assessores;

¢) Superintender as providéncias deste regulamento;
d) Resolver os casos omissos.



CAPITULO 111
DA COMISSAO DISCIPLINAR E COMISSAO DISCIPLINAR PLENA

Art. 4° - Serd nomeado pela Prefeitura Municipal 03 (trés) membros (por
comissdo) para fazerem parte da Comissdo Disciplinar e Comissao Disciplinar Plena
sendo que:

Art. 5° - Cabera a Comissao Disciplinar fazer o enquadramento do relatério de
arbitragem disposto na samula dos jogos com as devidas penalidades, bem como
julgar todas as infractes praticadas durante a competicio com base neste regulamento
haverd prazo de dois dias para interposicio de recurso, que devera ser dirigido a
Comissao Disciplinar Plena.

§ UNICO: Todas as provas serdo validas para a defesa.

Art. 6° - Os julgamentos da Comissdo Disciplinar deverdo ser feitos num prazo
de 05 {cinco) dias tteis apds a ocorréncia dos atos, sendo o resultado publicado no
atrio do Departamento de Desporto, sendo que ap6s este prazo, as penas previstas
prescreverao.

Art. 7° - Cabera a Comissdo Disciplinar Plena, julgar os recursos interpostos, das
decisOes da Comissao Disciplinar.

Art. 8° - A Comissao Disciplinar Plena fara o julgamento final, num prazo de
cinco dias tteis, caso haja a interposicdo de recurso, sendo o resultado publicado no
atrio do'Departamento de Desporto.

e

CAPITULO IV
DO SISTEMA DISCIPLINAR

Art 9° - A tolerancia para os jogos serd de 10 (dez) minutos, sendo que a equipe
devera ter no minimo 05 (cinco) atletas dentro de campo, fardados, para iniciar uma
partida, caso isso ndo se verifique, a equipe adverséria sera declarada vencedora pela
contagem minima (1x0) ficando estabelecido WO a equipe infratora recebendo, as
sancoes deste regulamento.

§ UNICO: Se ambas as equipes enquadrarem - se no disposto deste artigo,
ambas serdo declaradas perdedoras da partida pela contagem minima (1x0), sendo
que ambas receberéo as punigdes previstas neste regulamento.



Art. 10 - Em caso de WO serdo aplicadas as seguintes penalidades:

a) A equipe ndo participara do Campeonato que esta em
andamento e os atletas e a comissdo técnica da equipe infratora
ndo poderdo participar da competicio do ano seguinte e nem de
nenhuma competicdo promovida pela Prefeitura Municipal de

Cerrito;

b) Perda de pontos do jogo, em favor da equipe adversaria.
c) Multa de 02 (duas) VRM (valor de referéncia do
Municipioc)

Art. 11° - Para que as penas néo sejam aplicadas a jogadores e comissdo técnica
da equipe que cometeu 0 WO devera apresentar algumas das seguintes justificativas:

a)  Ir ao local da rodada e assinar samula de jogo no horario da partida
do WO;
b) Atestado médico comprovando que o referido atleta nio poderd
comparecer no ginasio no horario do jogo; no prazo de 48 (Quarenta e Qito
horas), ap6s o jogo;
¢) Atestado médico comprovando que estd cuidando no hospital, de
parente em até segundo grau, no prazo de quarenta e oito horas;
d) Morte de parente ou amigo reconhecido por pessoas idoneas até 3°
grau, no prazo de 72 (setenta e duas horas) apos o jogo;
¢) Quando mediante aviso de 48 (quarenta e oito horas) antes do jogo,
aos organizadores do evento de que, por motivo de for¢a maior, ndo podera
participar daquele jogo, neste caso devera comunicar através de oficio ao
Departamento de Desporto.
Art. 12° - Os atletas ficardo suspensos por um j0go nos seguintes casos:
a) Trés cartdes amarelos, em partidas diferentes;
'b) Um cartio vermelho.

§ I'JNICO: Se caso o atleta esteja pendurado com 02 {dois) cartdes amarelos, e
em wuma. partida receba um segundo cartdio amarelo na mesma partida
{(consequentemente cartdo vermelho por duas adverténcias) ele saira daquele jogo e
cumprird.a suspensio automdtica pela expulsdo de um jogo. Neste caso, o atleta
segue “pendurado” com 02 (dois) cartoes amarelos j4 que o primeiro amarelo desta
partida “somou-se” ao segundo “transformando-se” em um vermetho.

Art. 13° - Os atletas ou membro da comissdo técnica ficardo suspensos por dois
Jogos nos seguintes casos:
- a) Por sua segunda série de cartdo vermelho;
b) Por punicédo imposta pela comissdo disciplinar, através de julgamento,
que podera inclusive, ser superior a 02 (dois) jogos.



§ 1° - Os cartdes serdo cumpridos em suas respectivas categorias, ndo podendo
atuar em outra categoria até o cumprimento de sua suspensao.

§ 2° - O atleta ou membro da comissdo técnica que estiver suspenso nio podera
entrar para dentro do campo e nem jogar antes que a punicio seja cumprida.

Art. 14° - Os atletas que possuirem 01 (um) ou {02) dois cartdes amarelos, terdo
seus cartoes zerados para a segunda fase SEMI FINAL. Caso o atleta possuir (2 (dois)
cartdes amarelos e na dltima partida que antecede a SEMI FINAL receber o 03
(terceiro) cartao amarelo, terd que cumprir um jogo de suspensdo na primeira partida
da SEMI FINAL.

Axt. 15° Se o atleta receber o cartdo vermelho na tltima partida que antecede a

SEMI FINAL o mesmo deverd cumprir a suspensiio na primeira partida SEMI
FINAL.

Art. 16° - O atleta ou membro da comisszo técnica que receber o terceiro cartio
amarelo ou o cartdo vermelho na dltima da rodada que sua equipe disputar no
campeonato, automaticamente ficard suspenso da préxima partida do campeonato
seguinte, desde que esteja inscrito em alguma equipe.

Art, 17° - O atleta ou membro da comissdo técnica que agredir (FISICA OU
MORALMENTE) ADVERSARIOS, ORGANIZADORES DO EVENTO,
ARBITROS, MESARIOS OU TORCEDORES), bem como produzir danos
materiais, ficara suspenso por um perfodo de namero de jogos conforme o
julgamento da Comissédo Disciplinar da seguinte forma:

~ a) . Tenfativa ou Agressdo fisica: Pena de suspensdo de 04 {quatro) a 24
. (vinte e quatro) jogos. A pena estabelecida que ndo for cumprida
© integral no presente campeonato, serd cumprida em qualquer
. campeonato seguinte realizado pela Prefeitura municipal, desde que o

* atleta esteja devidamente inscrito em qualquer categoria que disputara
o campeonato. Caso o punido nao esteja assinado no campeonato
seguinte, a pena permanecera até que seja cumprida integralmente.

b) = Agressio moralmente/verbalmente: Pena de suspensio de 01 (um) a 08
~ (oito) jogos. A pena estabelecida que nao for cumprida integral no
presente campeonato, serd cumprida em qualquer campeonato seguinte
realizado pela Prefeitura municipal, desde que o atleta esteja
devidamente inscrito em qualquer categoria que disputard o
campeonato. Caso o punido nido esteja assinado no campeonato
seguinte, a pena permanecerd até que seja cumprida integralmente.

o) Danos materiais: Pena de suspensédo de 01 (um) & 06 (seis) jogos, além
da multa no valor de uma ou até trés VRM (valor de referéncia do
Municipio) conforme julgamento da Comissdo Disciplinar e Comissdo
Disciplinar Plena.



Art. 18° - Serdo usadas como provas todas as formas aceitas pelo direito atual.

Art. 19° - Em caso de um atleta estar inscrito irregularmente, a equipe perdera
0s pontos das partidas que este atleta estiver relacionado em stimula, mesmo que nao

entre em campo. E o atleta ndo poderd mais participar do campeonato em
andamento.

Art. 20° - Né&o é permitido o lancamento de protesto em stimula.
Art. 21° - Cabera ao protestante o 6nus das provas para o que alegar o protesto.

Art.22° - A impugnacéo podera ser efetuada pelo presidente da equipe até as 13:00
horas do segundo dia dtil, ap6s a realizacdo do jogo que tiver originado, junto ao
Departamento de Desporto para ser encaminhado a comissao julgadora.

Art. 23° - O registro de impugnacio devera ser encaminhado, junto com o
comprovante de recolhimento da taxa de protesto junto a tesouraria, em caso de
resultado favoravel ao protesto do reclamante a importincia ser4 ressarcida .

§ UNICO - O valor da taxa de protesto sera de 02 (dois) dois VRM (valor de
referéncia do municipio).

Art. 24° - O pedido de impugnacio devera ser dirigido ao Departamento de
Desporto assinado pelo presidente da equipe.

Art 25° - A associagdo que tiver protesto acolhido com verdadeiro pela
comisséo julgadora independente das demais sangdes, cabera uma multa pecunidria
de (04) quatro VRM (valor referencial do municipio), recolhido antes do retorno &
competi¢ao.

CAPITULOV

DOS JOGOS

Art. 26° - Serdo realizados no Interior do Municipio de Cerrito e terdo a
seguinte pontuacao:

- a) 03 (trés) pontos pela vitoria;
b) 01 (um) ponto pelo empate;
¢) 0 (zero) ponto na derrota.

Art. 27° - As partidas terdo duracdo de dois tempos de 25 (vinte e cinco)
minutos, na categoria Principal. E na categoria Veterano sera de dois tempos de 20
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minutos com intervalo de dez minutos entre cada tempo com quaisquer das
categorias. O crondmetro s6 serd parado quando ocorrer as seguintes situacdes:

a) Ao término de cada periodo do jogo, quando sera zerado;
b) Quando houver gol;

¢) Quando o juiz; a mesa ou técnico pedirem;

d) Quando a bola sair do campo de jogo.

Art. 28° - Nenhum jogo oficial podera ser iniciado com menos de 05 {cinco)
atletas em cada equipe, do mesmo modo nenhum jogo podera ter continuidade se
uma das equipes, ou ambas ficarem com menos de 04 (quatro) atletas, sendo que:

a)  Se uma equipe ficar reduzido a menos de 04 (quatro) atletas perdera os
pontos do jogo, mantendo-se o escore ou marcando-se o escore de 1x0. No
caso da equipe faltosa estar vencendo ou empatando o jogo;
b) Se ambas as equipes ficarem reduzidas a menos de 04 (quatro) atletas o
jogo sera considerada como disputado, ndo marcando - se pontos para ambas;
c) No caso de nio realizacdo de um jogo oficial, pelo ndo comparecimento
ou atraso de uma das equipes, o mesmo tera validade para o cumprimento
das suspensGes automdéticas ou por penalidades impostas pela justica
desportiva;
d) A copia das samulas sera entregue ao responsavel de cada equipe no
primeiro dia de expediente do Departamento de Desporto e ndo poderao
sofrer qualquer alteracéio;
e) .  Asstmulas serdo assinadas pelo treinador, pelo capitio ou responsavel
pela equipe que serdo os representantes da equipe no ato de entrega das
«~  CcOpias;

Art. 29° - A equipe podera relacionar entre os atletas na categoria principal.

§ UNICO: Dois atletas por partida da categoria veterano, sendo que nio
ultrapasse{i o nimero de 15 atletas inscritos

a) A eqmpe que ndo estiver completa com 15 atletas antes do inicio da partida
podera relaciona-los na stimula. Estes atletas que estiverem relacionados na
stmula, iniciada a partida poderdo entrar em campo. Esse atleta recebers
punicdo igual aos seus companheiros, quando o arbitro atribuir cartio
disciplinar para toda a equipe (INCLUSIVE PARA O BANCO DE RESERVAS)
mesmo que ndo comparega ao jogo, pois estd relacionado na simula.

b) As equipes deverdo ter sempre 02 (Dois) fardamentos no campo equipe que
for mandante tem a preferéncia de jogar com o fardamento principal. Em
caso de igualdade ou paridade enire 0s uniformes das equipes o juiz sorteara
uma das equipes para que estd troque o uniforme

¢) Caso a equipe ndo possuir ouiro uniforme, caracteriza WO, neste caso ndo
podendo continuar na competicdo.



CAPITULO VI

DAS INSCRICOES

Art. 30° - Poderdo participar deste evento os atletas que estiverem inclusos nos
seguintes casos.
a) Categoria Veterano; Atletas com 40 (quarenta) anos ou mais de idade.
b) Categoria Principal; Livre (menos de 18 anos, somente podera partcipar com
- autorizagdo dos pais ou responsavel.)

Art. 31° - Nas categorias principais e veterano, cada equipe podera inscrever 15
atletas.

Art. 32°Cada equipe da categoria principal podera inscrever 02 {(dois) atletas e
01 (um) goleiro que néo sejam residentes do interior de Cerrito.

Art, 33° - Cada equipe da categoria Veterano podera inscrever 02 (dois) atletas e 01
(um) goleiro que ndo sejam residentes do interior de Cerrito.

Art. 34° -Sera considerado atleta excecdo aquele que ndo enquadra-se nos
seguintes critérios;

a) Ter comprovante de conta de dgua ( pode ser de pogo artesiano) ou luz.
Ainda, modelo quinze em seu nome, ou conta teleféonica em seu nome ha
mais de seis meses que bata com a data de inicio da competicio, 10 de
margo.

Observagio: Na categoria Veterano, o atleta pode ter propriedade “terras”
em seu nome, e seri considerado do municipio de Cerrito.

b) Comprovante ou justificativa de votacio da altima elei¢do presidencial do
ano de 2018, no municipio de Cerrito.

-

§ ﬁNICO Sendo que qualquer um dos requisitos vale para ser atleta
con51derado do interior de Cerrito.

Aft 35° - A condigdo de jogo para o atleta e membros da comissdo técnica,
sera dada em 05 (cinco) dias tteis.

Art. 36° -E OBRIGATORIA A ASSINATURA DO PAI MAE, OU RESPONSAVEL
LEGAL PARA A INSCRICAO PARA OS ATLETAS MENORES DE 18 ANOS.

Art. 37° -As equipes poderao completar suas inscri¢des (no maximo 15 atletas)
nas categorias Principal e Veterano até o termino da primeira fase.

Art. 38° - Cada atleta podera inscrever-se somente por uma equipe.

§ UNICO: O atleta poderd participar em uma outra equipe como dirigente
somente nas categorias opostas do mesmo.



Art. 39° -O atleta que estiver inscrito por uma equipe somente poderd
transferir-se para uma outra equipe se seu nome nao tiver sido constado em stamula.

Art. 40° O atleta depois de seu nome constado em stimula, s6 podera jogar pela
equipe que estiver inscrito, assim como a equipe podera inscrever outro em seu
lugar. Apresentando laudo médico ou justificativa, analisado pela comissio
- disciplinar. (Obs; Quebradura)

Art 41° O valor das inscrigoes sera de R$ 10,00 (dez reais) por atleta inscrito.
CAPITULO VII
DA FORMA DE DISPUTA

Art. 42° -As equipes inscritas nas categorias, principal e veterano, serdo
agrupadas da seguinte forma;

Principal; Integrada por 06 (seis) equipes; Vila, Penharol, Atletico, 11 amigos,
Vila B, e Progresso.
Veterano; Integrado por 04 (quatro) equipes; 11 amigos, Vila, Ouro Verde e
Cantareira.

Art. 43° - Na categoria Principal, serd apenas um grupo, com enfrentamento de
todas as equipes entre si, classificando-se as quatro equipes com maior nimero de
pontos para a semi final.

Art. 44° - Na categoria Veterano, serd apenas um grupo, com enfrentamento de
todas as equipes entre si, classificando-se as quatro equipes com maior nimero de
pontos para a semi final.

Art. 45°- Na segunda fase da semi final, na categoria principal e na categoria
veterano as equipes jogardo 02(dois) jogos, o 1° primeiro colocado contra o 4° quarto,
e 0,2° segundo colocado contra o 3° terceiro colocado.

§ fINICé: E expressamente proibida a venda do mando de campo para outra
equipe, em qualquer fase da competigio, podendo haver punicio para as equipes
envolvidas.

Art. 46° - Serdo disputadas 02 (dois) jogos em que havera saldo de gols. Por exemplo,
se a equipe A vencer a equipe B na primeira partida por 03(trés) gols de diferenca, na
segunda partida a equipe B na primeira partida por 03 (trés) gols de diferencas, na
segunda partida a equipe B para se classificar deverd vencer a equipe A por 04
(quatro) gols de diferenca. Se no caso ocorra empate no placar somando os gols apos
duas partidas. Sera disputada penalidades maximas com 03 (trés) cobrancas para
cada equipe, se ocorrer igualdade de novo, havera mais 01 (uma) penalidade méaxima
alternadamente para cada equipe até que haja uma equipe vencedora.

Art. 47°- Nas FINAIS serdo disputados 02 (dois) jogos em que havera saldo de gols.
Por exemplo, se a equipe A vencer a equipe B na primeira partida por 03(trés) gols
de diferenca, na segunda partida a equipe B para se classificar devera vencer a
equipe A por 04 (quatro) gols de diferenca. Se no caso ocorra empate no placar
somando os gols apés duas partidas. Sera disputada penalidades méximas com 03
(trés) cobrancas para cada equipe, se ocorrer igualdade de novo, havera mais 01
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(uma) penalidade méxima alternadamente para cada equipe até que haja uma equipe
vencedora.

§ UNICO: As equipes com melhor campanha, serio mandantes nos jogos finais a
partir da segunda semi final.

Art. 48° - PARA FEFEITO DE DESEMPATE SERAQO UTILIZADOS OS
SEGUINTES CRITERIOS:

a) Maior ntmero de vitéria;

b) Confronto direto;

C) Saldo de gols;

d) Maior niimero de gols assinalados;

e) Menor namero de gols sofridos;

) Menor ntmero de cartdes vermelhos;
g) Menor nimero de cartdes amarelos;
h) Sorteio.

Art. 49° - Uma partida somente poder4 ser suspensa ou nio realizada, sem
prejuizo dos competidores, em uma das seguintes hipoteses:

a) Morte de um dos atletas durante o transcorrer do campeonato;

b) Em caso de mau tempo ou chuva que torme o campo de jogo
impraticavel ou perigoso;

C) - Conflitos ou disttirbios graves que afetem a continuidade da partida;

§ 1° - Qualquer partida podera ser suspensa ou nio realizada por decisao do
arbitro em ultima instancia;

§ 2° - Nos casos previstos nas letras “A” “B” e “C” o arbitro devera fazer
relatério detalhado dos fatos e solicitar aos representantes ou autoridades que
estiverem  no local, que testemunhem no sentido da comprovacdo dos
acontecimentos.

Art. 50° - A transferéncia da(s) partida(s) ou rodada(s) do campeonato podera
ocorrer por determinagdo do Departamento de Desporto ou de seus representes
legais, até as 19:00 (dezenove) horas, através de anftincio no volante; ligacoes
telefonicas; emissoras de rddio que normalmente divulgam os eventos no dia do
jogo, redes sociais ou entao pelo arbitro.

§ UNICO - Na semana que antecede a rodada, especialmente no sabado, por
motivo de forca maior ou por condicdes meteorologicas desfavoraveis, o Desporto ou
seu representante legal poderd, em contato prévio com os presidentes dos clubes
participantes, transferir a rodada.



Art. 51° - As regras serdo as da FEDERACAO GAUCHA DE FUTEBOL DE
SETE, PODENDO TER ALTERACOES PELO DEPARTAMENTO DE
DESPORTO.

Art. 52° - Os casos omissos do presente regulamento geral serdio resolvidos
pelo DEPARTAMENTO DE DESPORTO junto com a COMISSAO DISPLINAR e
COMISSAO DISPLINAR PLENA.

Cerrito, 10 de.m,qnfg.le 2018.
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7.7 )
or/{zuerreiro

Depgrtamento de Desporto.

Prefeitura Municipal de Cerrite - Construlndo wun cldade weelhor!
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